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Actualizaciones

® Actualizado: 15 de enero de 2026

Informacion de Contacto

Teléfono: Tel.: +52 5611062245

Registro
Pararealizar el registro de competidores y robots deberd ingresar en el siguiente enlace:

https://tlalnepantla.tecnm.mx/lagartronix/ ULTIMO DIA DE REGISTRO 17 DE MARZO
11:59 PM.
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1. Descripcion

Inspirada en las artes marciales japonesas, esta categoria enfrenta a robots controlados
de manera inaldmbrica cuyo objetivo es empujar a su oponente fuera del dohyo (ring),
utilizando estrategias de control manual, evasidén y empuje, combinando habilidad
operativa con el disefio mecanico del robot.

La categoria Mini Sumo RC esta dirigida a estudiantes y aficionados, ya sean miembros
de clubes de robdtica o competidores independientes.

El combate se lleva a cabo entre dos equipos, los cuales pueden estar conformados por
uno o mas integrantes. Sin embargo, Unicamente dos miembros por equipo —el
operador y su asistente— tienen permitido acercarse al drea de competencia (dohyo).

De acuerdo con el presente reglamento, cada equipo competira con un robot controlado
de forma inaldmbrica construido conforme a las especificaciones establecidas. El
enfrentamiento comenzarad a la sefal del juez y continuard hasta que uno de los robots
obtenga dos puntos, determinando asi al ganador del combate. La decision final serd
tomada por el juez.

Al concluir el enfrentamiento, el operador y el asistente deberan dirigirse al drea
asignada y permanecer alli en espera de su siguiente combate.

2. Participantes

a. Podrdn participar estudiantes de cualquier nivel educativo y/o aficionados, ya
sean miembros de clubes de robdtica o competidores independientes.

b. Los participantes podran inscribirse en cualquiera de las categorias que
conforman el evento Lagartronix 2026, siempre y cuando cuenten con la
organizacién e integrantes necesarios para estar presentes en el momento de la
competencia.

c. El nimero de integrantes por equipo es de 3 participantes y 1 asesor por cada
robot.

Todos los participantes deberdan completar su registro en el evento Lagartronix 2026 a
través del siguiente enlace: https://tlalnepantla.tecnm.mx/lagartronix/
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3. Registro de asistencia

Actividad donde el competidor pasara lista de asistencia. CABE RESALTAR QUE LOS
DIAS DEL EVENTO NO HABRA MESA REGISTRO PARA ROBOTS NUEVOS. TODOS LOS
REGISTROS SE DEBERAN LLEVAR EN TIEMPO Y FORMA ViA ONLINE A TRAVES DE LA
PAGINA WEB DEL EVENTO https://tlalnepantla.tecnm.mx/lagartronix/ULTIMO DIA DE
REGISTRO 17 DE MARZO 11:59 PM.

Esta actividad se llevard a cabo antes de la homologacién (consultar el cronograma de
las categorias). En esta se entregard al participante lo siguiente:

Distintivo para el competidory asesor: Este debe ser colocado de manera inmediata y no
se debe retirar por ningiin motivo ya que es el pase al drea de pits (asesores y
participantes) y de combate (operador del robot).

NOTA: Esta actividad tiene un caracter obligatorio, si no se realiza su registro no se
realizard la homologacién del prototipo.

4. Caracteristicas de los robots

El disefio del robot es libre, siempre y cuando no contravenga las restricciones
estipuladas en el presente reglamento.

Todos los robots deben ser controlado inaldmbricamente. Se puede emplear cualquier
mecanismo de control, siempre que todos los componentes estén contenidos dentro del
robot.

Los sistemas de control pueden operar mediante radiofrecuencia, Bluetooth, Wi-Fi,
infrarrojo, o cualquier otro medio inaldmbrico estandarizado. No se permitira el uso de
controles remotos de fabricacion casera, con el fin de garantizar la seguridad y el
correcto funcionamiento durante la competencia.

4.1 Dimensiones

a. Elrobot no debe exceder las siguientes medidas
e Llargo:10cm

e Ancho:10cm

e Altura: Sin limite

Peso: 500 gr
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El robot podra expandirse en tamano después de comenzar una partida, siempre
que no se separe fisicamente en piezas y permanezca como un solo robot
centralizado.

Restricciones

No se permiten dispositivos de interferencia, o cualquier sistema destinado a
provocar el mal funcionamiento del oponente.

No estd permitido el uso de piezas que puedan romper o dafnar el dohyo. Asi
mismo el robot no debe contener piezas que tengan como objetivo dafiar el robot
del oponente o a su operador. Los empujones y golpes normales no se consideran
como intento de dafar. Las cuchillas que se encuentran en contacto con Dohyo
no son consideradas como una restriccion por lo cual podra utilizarlas sin
objecion.

No se permiten dispositivos que puedan almacenar liquido, pdlvora, gas u otras
sustancias para arrojarlas al oponente o que puedan producir fuego.

El robot no debe arrojar objetos al oponente.

No se permite el uso de sustancias pegajosas para mejorar la traccion o atrapar al
oponente.

Los neumdticos y otros componentes no deberdn ser capaces de sostener una
hoja de papel tamafio A4 durante mas de dos segundos.

El robot no debera contar con dispositivos que aumenten artificialmente su peso
(por ejemplo, bombas de vacio, turbinas o elementos magnéticos).

En caso de utilizar elementos como banderas u otros accesorios que sobresalgan
del robot, estos deberdn mantenerse en posicidn vertical y permanecer dentro
de las medidas base de 10 x 10 cm antes del inicio.

5. Caracteristicas del Dohyo (Ring de Sumo)

5.1

a.

Definiciones

El dohyo es el drea especifica donde se enfrentan los robots en combate,
inspirado en el dohyo tradicional del sumo japonés, pero adaptado para robots.
Esta elaborado en MDF laminado, tiene forma circular, superficie plana de color
negro y esta delimitado por una linea blanca.

El interior del dohyo se define como la superficie de combate, que incluye la linea
blanca. Cualquier drea fuera de esta linea se considera el exterior del dohyo.

La Tawara es la linea blanca que delimita el borde exterior del dohyo.
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Las Shikiri-sen son dos lineas (marcas) paralelas ubicadas en el centro del dohyo,
y se utilizan para marcar la posicidn inicial de los robots al inicio del combate.

Dimensiones

Diametro total: 770 mm

Ancho de la linea blanca (Tawara): 25 mm

Espesor del dohyo: 15 mm 0 18 mm

Dimensiones de las lineas de inicio (Shikiri-sen): 100 x 10 mm

6. Combate sumo

6.1

a.

b.

Descripcion

Un combate constard de tres rounds, con un tiempo total de tres minutos, salvo
que los jueces determinen una extension.

El equipo que gane dos rounds o acumule dos puntos dentro del tiempo limite
ganarad el combate. Cada round ganado otorga un punto. Si el limite de tiempo se
alcanza y uno de los equipos ha recibido un punto, ese equipo serd declarado
ganador.

Si ningun equipo obtiene dos puntos dentro del tiempo limite, podra disputarse
un combate de desempate en el que ganara el primer equipo que obtenga un
punto. Alternativamente, los jueces podran decidir el resultado mediante
evaluacidn, sorteo o una revancha.
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Si los robots quedan atascados, se aplicaran los criterios establecidos para
desatascos.

Si uno de los robots no arranca, se realizara un reinicio. Si tras el reinicio el mismo
robot no arranca, el robot que presente movimiento serd declarado ganador,
previa validacidon del juez.

Homologacion

Al inicio de la competencia

Asignacién de nimero de identificacién al registrar la asistencia del robot.

Toma de fotografia del robot.

Verificacién de dimensiones del robot.

Pesaje del robot.

Verificacién del cumplimiento de las restricciones establecidas en el reglamento.

Antes de cada combate

6.3

Verificacidon del nimero de identificacién del robot.

Comprobacidn de dimensiones y peso del robot.

Revision por parte de los jueces si existe sospecha de incumplimiento de
restricciones.

Reparaciones y/o modificaciones

Unavez llamado el robot al drea de combate, no se permitiran cambios ni pausas,
excepto entre rounds:

e No se permiten reparaciones durante el combate.

e No se permite cambiar o cargar la bateria durante el combate.

e No se permite cambiar cuchillas durante el combate.

e No se permite reprogramar durante el combate (la seleccién de tacticas

antes de iniciar no se considera reprogramacion).

Entre rounds habrd un tiempo maximo de 40 segundos para limpiar el robot,
configurar pardmetros y reanudar el combate.
Cambios de bateria, reparaciones o reemplazo de piezas defectuosas solo podran
realizarse al finalizar el combate.
Si un robot sufre dafio irreparable durante un round y no puede continuar, el
combate serd ganado por el oponente.
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6.4 Inicio, Detencién, Reanudacion y Finalizacion del Combate
Posicion inicial:

e Una vez llamados y presentes en el area de combate, el juez indicara con un
conteo sucesivo el momento de colocar los robots sobre el dohyo, es decir, habra
un conteo del 1 al 3. Los competidores deberan posicionar sus robots al mismo
tiempo, si uno de los dos lo coloca después de su contrincante éste recibira una
amonestacion en el match correspondiente.

e Losrobots deberan estar ubicados detras de las Shikiri-sen (lineas de inicio).

e Eljuez validard la correcta colocacién antes de iniciar.

e Los competidores tienen estrictamente prohibido tocar el robot dado que esté
posicionado en el dohyo, si alguno toca el robot automaticamente perder3 el
match correspondiente.

®0
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Inicio

Los competidores deberan colocarse a una distancia minima de 1m antes de empezar la
competencia.

Eljuez realizard un conteo sucesivo, es decir, del 1 al 3 para iniciar el match, los dos robots
deben iniciar al mismo tiempo.

Los operadores no podran mover sus robots hasta que el juez de la sefial de arranque.
Detencidn

El combate se detendra si se presenta alguna situacidn prevista o imprevista, siguiendo
las instrucciones del juez.

Reanudacion

El combate se reanudara una vez que el juez determine que las condiciones son
adecuadas.

Final

e El combate finaliza cuando el juez lo anuncia. Los equipos deberdn recuperar sus
robots de manera segura.
e Ladecisidn final serd inapelable.

6.5 Puntuacion

Se otorgara un punto cuando:

a. Unrobot fuerce legalmente al oponente a tocar el exterior del dohyo.

b. Elrobot oponente toque por si mismo el exterior del dohyo.

c. Elrobot oponente se dafie y no pueda continuar, y el representante del equipo lo
declare.

d. Ambos robots salgan del dohyo simultdaneamente; el robot que haya sido
empujado perdera.

e. Elrobot oponente permanezca inmdvil por cinco segundos o mas.

Detencion y reinicio:

e Si un robot no arranca, el punto se otorgard al robot en movimiento una vez
transcurrido 5 segundos.

10
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Silos robots quedan atascados por mas de 10 segundos, se reiniciara el combate.
Si el atasco pone en riesgo la integridad de los robots por mas de 5 segundos, se
reiniciara.

Si no hay un ganador, se colocardn nuevamente los robots en posicién inicial. Si la
situacion persiste, el juez decidira el ganador considerando:

6.6

El equipo que haya obtenido un punto.

Movimiento, programacion y funcionamiento del robot.
Penalizaciones acumuladas.

Actitud de los jugadores durante el combate.

Amonestaciones

Durante la competencia, los equipos podran recibir amonestaciones por incurrir en
cualquiera de las siguientes acciones:

oan oo

Movimiento del robot antes de la sefial que marca el inicio del combate.
Intervencidn de un tercer integrante en el area de combate.

Acciones antideportivas, insultos o lenguaje inapropiado.

Colocar el robot fuera de tiempo en dos ocasiones durante el mismo round, con
la intencidn de obtener ventaja.

En caso de contar con banderas o cualquier otro elemento mdvil auxiliar estos
deberan de regresar a su posicidn inicial después de terminar cualquier match.

La reincidencia en cualquiera de las faltas anteriores durante el mismo combate resultara
en la pérdida de un punto para el equipo infractor.

6.7

Descalificacion del Robot y/0 Equipo

Un robot o equipo podra ser descalificado si:

a.
b.
C.

6.8

Sustituyen el robot por otro.

Incumplimiento de las restricciones técnicas.

Presentan comportamientos antideportivos o violaciones graves a las normas de
respeto.

Objeciones

El operador podra presentar objeciones ante el Comité antes de que finalice el combate
si considera que se ha violado alguna regla.

11
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Si no hay miembros del Comité disponibles, la objecién podrd dirigirse al juez de
combate.

6.9 Equipo de protecciéon

a. Eluso de equipo de proteccién no es obligatorio para las siguientes categorias:
e Micro Sumo
e Mini Sumo Auténomo
e Mini Sumo RC

Sin embargo, los participantes son responsables de su propia seguridad y de
la seguridad de sus robots.

b. Para las categorias Sumo 3 kg Auténomo y Sumo 3 kg RC es obligatorio el uso de
guantes y gafas de seguridad.

7. Desarrollo de la competencia

La competencia se llevara a cabo conforme al programa establecido por el comité
organizador, el cual serda publicado en los medios oficiales del evento.
Los espacios para los competidores se habilitaran en los dias y horarios
correspondientes, y inicamente tendran acceso los participantes registrados.

Normas generales del desarrollo:

a. Los robots se dividirdn en grupos de acuerdo con el nimero de participantes. La
competencia se desarrollard mediante un sistema de grupos, cuartos de final,
semifinales y finales.

El orden de los robots dentro de los grupos sera asignado de forma aleatoria.

c. Durante la fase de grupos, los competidores deberdan permanecer en el drea de
combate hasta que finalicen todos los enfrentamientos de su grupo.
Posteriormente podran dirigirse a la zona designada para reparaciones.

d. Sielnumero de participantes no es suficiente para formar grupos, la competencia
se desarrollard desde el inicio mediante un sistema piramidal (eliminacién
directa). La posicién en la pirdmide sera asignada aleatoriamente.

e. El ganador de cada combate sera determinado conforme a lo estipulado en la
seccion Combate Sumo de este reglamento.

f. Todos los combates deberan llevarse a cabo, incluso si dos robots del mismo
equipo se enfrentan entre si.

12
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En las finales, el ganador serd aquel que obtenga el mayor nimero de puntos en
cinco rounds.

Durante la competencia, los participantes deberdn permanecer atentos a los
[lamados. La no presentacidn de un equipo en el drea de combate podra implicar
su descalificacion.

Al inicio de cada combate se aplicara la homologacién correspondiente a los
robots.

Cada robot debera contar con un operador y, opcionalmente, un asistente. Solo
el operadory el asistente podran permanecer en el area de combate. El resto del
equipo deberd ubicarse en la zona de reparaciones o en las areas destinadas al
publico.

Entre rounds habra un breve descanso maximo de 40 segundos para limpiar el
robot, las ruedas y realizar configuraciones menores. Posteriormente, el combate
deberd reanudarse de inmediato.

La configuracion del robot deberd realizarse antes de colocarlo en el dohyo.

m. Una vez colocado el robot en el dohyo, no podra ser tocado por los participantes.

=

Al finalizar un combate, los jugadores no podran tocar ni retirar los robots del
dohyo hasta que el juez les indique hacerlo.

Las decisiones tomadas por los arbitros deberan ser unanimes y tendran caracter
definitivo.

8. Premiacion

La premiacidn se llevard a cabo durante la ceremonia de clausura del evento.
Los tres primeros lugares de cada categoria recibirdn premios y reconocimientos
oficiales.

Los premios correspondientes a cada categoria seran publicados en el sitio oficial:
https://tlalnepantla.tecnm.mx/lagartronix/

9. Responsabilidades del Comité Organizador

El comité organizador serd responsable de supervisar el correcto desarrollo de la
competencia, resolver situaciones no previstas en el reglamento y garantizar la
imparcialidad en la aplicacion de las reglas.

13
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10. Codigo de conducta

e Todos los participantes deberan comportarse de manera respetuosa, honesta y
deportiva.

e No se tolerardn actitudes discriminatorias, agresivas o irrespetuosas hacia otros
participantes, jueces, organizadores o publico en general.

e Elincumplimiento podra derivar en sanciones, incluyendo la descalificacidn.

11. Casos No Previstos

Cualquier situacidon no contemplada en el presente reglamento serd resuelta por el
comité organizador, tomando como base el espiritu de la competenciay el respeto entre
los participantes.

12. Nota final

La participacion en el evento implica la aceptacidn total de las bases, reglas y condiciones
establecidas en este reglamento.

El desconocimiento de las reglas no exime de su cumplimiento.

14



